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xxx1 11 Komm, spiel mit mir!
{{Illustrasjon: En mann kjører go-cart.}} 

{{Slutt}}
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11 Komm, spiel mit mir!
xxx2 Aufgabe 1

a. Ergänze das richtige Wort: 

{{Boks:}}

-- bereits 
-- Spaß 
-- täglich 
-- leider 
-- langweilig 

-- toll 
-- sogar 
-- am liebsten 
-- unentbehrlich

{{Slutt}}

1 Mein Computer hat ?? einen Virus bekommen.

2 ?? spiele ich Gameboy.

3 Für viele junge Leute ist der PC ?? .

4 Ich finde, dass Spielen immer ?? macht.

5 Viele Leute spielen mehr als 4 Stunden ?? .

6 Es ist ??, in der virtuellen Welt zu sein.

7 ?? ganz alte Leute finden Computerspiele spannend.

8 Es kann aber auch ?? sein, stundenlang vor dem Computer zu sitzen.

9 ?? vor 30 Jahren hatten viele Leute einen Computer zu Hause.

b. Wie viele Wörter kennst du jetzt, die das Wort "Spiel" enthalten?

Beispiel: Computerspiel

??-spiel-??

c Arbeitet mündlich zu zweit und macht spontan Sätze zu jedem Wort in b.
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xxx2 Aufgabe 2

a. Höre konzentriert zu. Hier hörst du, dass es Unterschiede in der Aussprache von -ig gibt. Man hört deutlich den Unterschied in der Aussprache von Mittel- und Norddeutschland gegenüber Süddeutschland, Österreich und der Schweiz.

*Mittel- und Norddeutschland:*
Wo hörst du -ig- als i+[g]? Unterstreiche die Wörter bitte.

{{Tabell: 3 kolonner x 6 rader}}

1 wichtig 
wichtiger 
am wichtigsten

2 wenig 

weniger 

am wenigsten

3 billig 

billiger 

am billigsten

4 langweilig 
langweiliger 
am langweiligsten

5 vorsichtig 
vorsichtiger 
am vorsichtigsten

6 vernünftig 
vernünftiger 
am vernünftigsten

{{Slutt}}

*Süddeutschland:*
Wo hörst du -ig- als i+[g]? Unterstreiche die Wörter bitte.

{{Tabell: 3 kolonner x 6 rader}}

1 wichtig 
wichtiger 
am wichtigsten

2 wenig 

weniger 

am wenigsten

3 billig 

billiger 

am billigsten

4 langweilig 
langweiliger 
am langweiligsten

5 vorsichtig 
vorsichtiger 
am vorsichtigsten

6 vernünftig 
vernünftiger 
am vernünftigsten

{{Slutt}}

Die Aussprache [g/k] am Wort- und Silbenende ist kein Fehler. Sie zeigt uns nur, woher der deutschsprachige Sprecher kommt.

*_ig_ am Wortende und am Silbenende:*
In Nord-und Mitteldeutschland spricht man ig am Wortende und am Silbenende als ich-Laut:

-- wichtig, am wichtigsten

In Süddeutschland, Österreich und der Schweiz spricht man diese Lautverbindung als ig-Laut:

-- wichtig, am wichtigsten
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b. Höre und sprich nach.

1 Ich bin ruhig in Leipzig.

2 Er spielt durchschnittlich zwanzig Stunden.

3 Der König und ich sind vernünftig und reich.

4 Es ist leicht alles richtig zu machen.

c. Arbeitet zu zweit.

Erzähle deinem Partner, was für dich wichtig, wichtiger, am wichtigsten ist.

xxx2 Aufgabe 3

a. In jedem von den folgenden Sätzen gibt es ein Relativpronomen (= Norwegisch _som_). Analysiere die Relativsätze. In welchem Kasus steht das Relativpronomen in den verschiedenen Sätzen? Schreibe das Pronomen in die richtige Spalte.

1 Laura hat einen alten Computer, den sie gern verkaufen möchte.

2 Wir kennen ein Spiel, das sehr interessant ist.

3 Ich möchte eine Arbeit haben, bei der ich viel am Computer arbeiten muss.

4 Magst du Computerspiele, die brutal sind?

5 Da ist das Mädchen, mit dem ich oft spiele.

6 Das sind die Kinder, denen ich das Spiel erklärt habe.

7 Mein Computer, der sehr teuer war, ist nicht länger schnell genug.

8 Ich habe eine Frau, die nie verlieren will.

{{Illustrasjon: Tegning av en dataskjerm med piler gjennom.}} 

{{Slutt}}

{{Tabell til innfylling. 5 kolonner x 4 rader}}




m 
f 
n 
pl

Nominativ:
??
??
??
??
Akkusativ: 
??
??
??
??
Dativ: 

??
??
??
??
{{Slutt}}
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b. Benutze die Minigrammatik Seite 209/265 und ergänze die fehlenden Formen von Relativpronomen.

c. Sieh dir die Wortstellung in den Relativsätzen in Übung a an. Wo steht das gebeugte Verb? Ist das ein Hauptsatz oder ein Nebensatz?

xxx2 Aufgabe 4

a. Arbeitet mündlich zu zweit. Stellt und beantwortet die Fragen mit Relativsätzen.

Beispiel:

Wer ist eigentlich Madonna?

Madonna, ist das nicht die, ?? (wir haben sie gestern getroffen)

Madonna, ist das nicht die, _die wir gestern getroffen haben_?

Wer ist eigentlich Super Mario?

1 Super Mario, ist das nicht der, ?? ? (kommt aus Spanien)

2 Nein, das ist der, ?? . (kommt aus Italien)

3 Ist es der, ?? ? (ist immer sehr traurig)

4 Nein, es ist der, ?? (ist sehr froh und hat einen Schnurrbart)

Wer ist eigentlich Zelda?

1 Zelda, ist das nicht die, ?? ? (ist eine Königin)

2 Nein, es ist die, ?? (ist eine Prinzessin)
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3 Genau, das ist die, ?? (ist hässlich)

4 Nein, es ist die, ?? (ist schön und trägt ein hübsches Kleid)

b. Arbeitet mündlich zu zweit und beantwortet die Fragen mit Relativsätzen.

Beispiel:

Schüler A: Welche Männer magst du?

Schüler B: Ich mag Männer, die sich für Sport interessieren.

1 Welche Tiere magst du?

2 Welche Kleider trägst du?

3 Welches Auto wünschst du dir?

4 Welche Spiele spielst du am liebsten?

5 Welchen Partner möchtest du haben?

6 Was für eine Wohnung wünschst du dir?

7 Welche Filme findest du gut?

8 Welche Lehrer magst du?

9 Welches Essen magst du nicht?

10 Welche Musik magst du?

c. Finde eigene Definitionen zu den Wörtern: Automobil, Haartrockner, Waschmaschine, Handy, Walkman. Benutze ein Relativpronomen in jedem Satz.

Beispiel: Eine Waschmaschine ist eine Maschine, die Kleider wäscht.

d. In diesem Kapitel findest du zum Thema "Spiele" viele Wörter, die aus dem Englischen kommen. Sammele diese Wörter und erkläre sie auf Deutsch. Benutze das Relativpronomen.

Beispiel: "Warcraft" ist ein Spiel, das man auf der ganzen Welt spielt.
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xxx2 Aufgabe 5

a. Schreibe das richtige Relativpronomen in die Lücken:

1 Kannst du mir von einem Film erzählen, ?? einen großen Eindruck auf dich gemacht hat?

2 Hast du eine guten Freund, ?? du oft besuchst?

3 Kennst du spannende Spiele, ?? du mir empfehlen kannst? (= anbefale)

4 Gibt es ein Spiel, in ?? man schnell Regeln lernen kann?

5 Kennst du ein Brettspiel, ?? Kinder mögen?

6 Hast du einen Freund, ?? du alles erzählen kannst?

7 Hast du eine Freundin, mit ?? du über alles sprechen kannst?

8 Kannst du mir eine Internetadresse geben, ?? interessant ist?

b. Setzt euch zu zweit zusammen, stellt die Fragen aus Übung a und beantwortet sie mündlich.

c. In dieser Aufgabe gibt es sowohl Relativsätze als auch andere Sätze. Aber alles ist in Unordnung geraten. Schreibe die Wörter in der richtigen Reihefolge:

1 Mann / ich / ist / der /Pilot / den / besuchte

2 nett / gab / Frau / die / Geld / der/ ist / ich

3 Spiel / gabst / ist / Kind / dem / das / Jahre / du /alt / das / sechs
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xxx2 Aufgabe 6

*Spielregeln*
Das Spiel findet ihr auf Seite 177. Arbeitet in 3- oder 4er-Gruppen. Jede Gruppe braucht einen Würfel und jeder Spieler braucht einen Stein. In fast jedem Kasten steht ein Fragewort. Stelle Fragen mit diesem Fragewort.

Beispiel: Was spielst du?

Wie oft spielst du ...?

Die Mitspieler bestimmen, ob du die Aufgabe richtig gelöst hast, also, ob du eine richtige Frage gestellt hast. Wenn die Gruppe sich nicht einigen kann, hilft der Lehrer. Wenn du "bestanden" hast, bleibst du stehen. Wenn du nicht "bestanden" hast, gehst du 3 Felder zurück und bleibst da stehen, bis du wieder an der Reihe bist. Um das Spiel zu beenden, musst du direkt im Ziel ankommen.

{{Illustrasjon: En mann sitter i en leilighet med en hund og en stor vifte.}} 

{{Slutt}}
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{{Spill: Se også perm 6}}

START 
2

wie oft

3

wer

{{uten nummer}}

Gehe auf Feld 8!

5

wohin

6

wieviel

7

wer

8

wann

9

wie

10

wie lange

{{uten nummer}}

Gehe zurück auf Start!

12

wo

13

wohin

14

wer

15

warum

16

was

17

woher

{{uten nummer}}

Springe bis Feld 24!

19

wer

20

wie

{{uten nummer}}

Gehe zwei Felder zurück!

22

wo

23

wieviel

24

was

{{uten nummer}}

Gehe Zwei Felder vorwärts!

26

woher

27

wann

28

wie

29

wohin

30

wie lange

31

wie viele

32

wo

33

wer

{{uten nummer}}

Bleibe eine Runde stehen!

35

was

36

wie viele

37

wie oft

38

wie

39

wer

40

warum

{{uten nummer}}

Gehe drei Felder vorwärts!

42

woher

{{uten nummer}}

Gehe zurück auf Feld 42!

44

wieviel

45

wie lange

46

was

47

wann

{{uten nummer}}

Wirf den Würfel noch einmal!

49

was

50

warum

{{uten nummer}}

Gehe direkt bis zum Ziel!

52

wer

53

wo

ZIEL

{{Slutt}} 
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xxx2 Aufgabe 7

Arbeitet zu dritt. Einer mag PC-Spiele und Onlinespiele. Der nächste mag diese gar nicht, sondern mag Kartenspiele und Brettspiele. Die dritte Person ist eine Mutter oder ein Vater. Schreibt zuerst Stichwörter und spielt das Gespräch dann vor.

Hier könnt ihr Wörter und Sätze aus "Praktisches Deutsch" benutzen.

xxx2 Aufgabe 8

Schriftliche Arbeit.

Wählt eine von den folgenden Aufgaben:

a. Deine Eltern finden, dass du zu viel Zeit am Computer verbringst. Sie glauben, du spielst nur, und sie mögen es gar nicht. Du versuchst ihnen zu erklären, dass du viele Hausaufgaben hast, die voraussetzen, dass du einen Computer benutzt. Schreibe das Gespräch.

b. Du bist Reporter für ein Jugendmagazin. Das Thema in der Ausgabe für diesen Monat ist "Spielabhängigkeit". Schreibe einen Artikel für das Magazin. Finde eine passende Überschrift für deinen Artikel.

c. Du arbeitest für ein Jugendmagazin und schreibst eine Kritik (= anmeldelse/melding) über ein Spiel, das du gut kennst.

d. Schreibe über das schlechteste Spiel, das du gespielt hast.
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xxx2 Aufgabe 9

Welche Spiele magst du?

Macht gemeinsam einen Fragebogen mit relevanten Fragen. Der Lehrer schreibt die 7 besten Fragen an die Tafel und nummeriert sie.
Alle Schüler beantworten die Fragen anonym auf einem Zettel. Die Zettel werden eingesammelt.

Eine Gruppe Schüler bearbeitet das Resultat und legt es im Deutschkurs vor. Man kann zum Beispiel eine Säulenstatistik oder ein Tortendiagramm machen.

xxx2 Aufgabe 10

Besuche die Homepage anflug.cappelen.no. Dort findest du die Internetadresse von der "Games Convention" in Leipzig, die die größte Computerspielmesse Europas ist. Besuche die Internetseite und beantworte die Fragen:

1 Seit wann gibt es die "Games Convention" in Leipzig?

2 Wie viele Aussteller stellten dieses Jahr auf der Games Convention aus?

3 Aus wie vielen Ländern kamen dieses Jahr die Aussteller?

4 Wie viele Menschen besuchten die Games Convention dieses Jahr?

5 Wann findet die Games Convention statt? (Datum)

6 Wie lange ist die Messe geöffnet?

7 Wie viel kostet der Eintritt?

{{Illustrasjon: Et sjakkbrett.}} 

{{Slutt}}
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xxx2 Aufgabe 11

Hörübung

Johannes Gutenberg lernt Roland Webmeister kennen

Höre gut zu.

Nach dem Hören mache die folgende Aufgabe:

Wie enden folgende Sätze? Kombiniere Buchstabe und Zahl.

A Sie sprechen mit Wörtern, 

B Das ist ein Apparat, 

C Da ist der Bildschirm, 

D Das Visiofon ist ein Telefon, 

E Die Seite enthält Informationen, 

F Das ist ein Pamphlet, 

1 das ich vor den Flammen gerettet habe.

2 die ich gar nicht verstehe.

3 die andere Menschen auch sehen können.

4 der Informationen und Bilder zeigt.

5 der in Deutschland auch "Rechner" heißt.

6 das Bilder vom Anrufer zeigt.

::::xxxx:::: 2008-10-20

